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HILCTIITYy

Mecklenburg-Vorpommem/Brandenburg/Polska  EUROPEAN UNION

»Projekt jest dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego oraz budzetu panstwa
(Fundusz Matych Projektéw w ramach Programu Wspotpracy Interreg V A Meklemburgia-Pomorze Przednie/Brandenburgia / Polska w

Euroregionie Pomerania)”
Numer projektu: FMP — 0481- 21, tytut projektu ,Podtrzymanie i rozwdj wspétpracy pogranicza na rzecz dzieci i mtodziezy w warunkach COVID19”

REGULAMIN KONKURSU ,,Pandemia inspiracji”

§1

Postanowienia ogolne
Organizatorem konkursu pod nazwa ,,Pandemia inspiracji” zwanego dalej Konkursem jest Wojewodztwo Zachodniopomorskie z siedziba w Szczecinie (70-
540) przy ul. Korsarzy 34, NIP:851-28-71-498, REGON: 811-68-38-76, reprezentowane przez Sekretariat ds. Mlodziezy wojewddztwa
Zachodniopomorskiego zwany dalej Organizatorem.
Za wszelkie organizacyjne kwestie zwiazane z Konkursem odpowiada Organizator Konkursu: Sekretariat ds. Mtodziezy Wojewodztwa
Zachodniopomorskiego z siedziba przy Pl. Kilinskiego 3 w Szczecinie zwanego dalej Organizatorem Konkursu.
Celem Konkursu jest promocja Programu Wspotpracy Interreg VA Fundusz Matych Projektow oraz projektu o numerze FMP — 0481- 21, tytul projektu
,,Podtrzymanie i rozwdj wspolpracy pogranicza na rzecz dzieci i mtodziezy w warunkach COVID19”oraz inicjowanie wspotpracy dzieci i mtodziezy na
terenie pogranicza objetego Programem Wspotpracy Interreg VA.
Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej lub Republiki Federalnej Niemiec na obszarze Euroregionu Pomerania.
Konkurs prowadzony jest w dniach 10 czerwca 2022 do 23 czerwca 2022 r., do godziny 00.00.

§2

Uczestnictwo w Konkursie
Udziat w Konkursie jest dobrowolny.
Uczestnikiem konkursu moze zosta¢ kazda osoba w wieku od 12 do 25 lat, za pisemna zgoda opiekuna lub opiekunéw prawnych posiadajacych pelng zdolnos¢
do czynnosci prawnych lub samodzielnie posiadajaca petna zdolno$¢ do czynnosci prawnych, mieszkajaca na terenie Rzeczypospolitej Polskiej lub Republiki
Federalnej Niemiec na obszarze Euroregionu Pomerania.
Preferowane beda zgloszenia konkursowe przygotowane wspolnie przez od ilo$¢ oséb od 2 do 10 o0séb a w sktad zespotu beda wchodzily osoby z obszaru
Polski i Niemiec.
Udziat w Konkursie osoby niepelnoletniej mozliwy jest wytacznie po dostarczeniu podpisanej zgody rodzica lub opiekuna prawnego.
W Konkursie nie moga bra¢ udziatu przedstawiciele i pracownicy Organizatora oraz cztonkowie ich rodzin.

§3

Zasady Konkursu
Zadanie konkursowe polega na:
a) przedstawienie pomystu na aktywno$¢ (poprzez aktywno$¢ rozumie si¢ aktywno$¢ polegajaca na wykonywaniu okreslonych czynnos$ci opisanych przez
uczestnika konkursu np.: artystycznych, naukowych, ruchowych, spotecznych), ktora moze stanowi¢ wypetnienie czasu w okresie zamknigcia w domu tak
jak np. w czasie pandemii, i ktora moze by¢ wykonywana rowniez w okresie wprowadzania ograniczen, w tym kwarantanny lub ograniczen w przemieszczaniu
sig,
b) opisanie proponowanej aktywnosci w sposob zrozumialy na maksymalnie dwoch stronach A4 (strona: 1800 znakéw ze spacjami) oraz opcjonalnie
dostarczenie pracy plastycznej lub zdje¢ obrazujacych opisang aktywnos¢ lub filmiku,
¢) dostarczenie pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego w przypadku pracy zgtoszonej przez osobg lub zespot, w ktorego sktad wchodza osoby
niepetnoletnie, ktore stanowi zatacznik nr 1 do regulaminu,
d) zgtoszenie konkursowe nalezy wysta¢ na adres jkiedrowska@wzp.pl a tytule wiadomosci wpisa¢ ,,Pandemia inspiracji — konkurs”.
e) dopuszcza si¢ w ramach zgloszen konkursowy patronat osob dorostych powyzej 25 roku Zycia w postaci 0sob z placowek edukacyjnych lub opiekunczych,
w takiej sytuacji nalezy wskaza¢ osobg sprawujaca patronat oraz placowke, w ktorej jest zatrudniona.
Kazdy uczestnik konkursu moze zgtosi¢ pod wskazany adres maksymalnie trzy zgtoszenia konkursowe z czego kazde zgloszenie moze obejmowac nie wigcej
niz jedna aktywnosc.
Zgloszenia beda ocenianie w szczegdInosci pod katem wystepowania takich elementow jak: mozliwos¢ wykonywania w trakcie izolacji czy sytuacji takich
jak pandemia, w tym w czasie catkowitej izolacji (lock down), transgraniczny charakter aktywnosci, atrakcyjnosé¢, wyjatkowos¢, innowacyjnosé pomystu,
zasiggu wiekowego przez co rozumiemy dostgpnos¢ wykonywania aktywnosci dla roznych grup wiekowych.
Zgloszenie konkursowe oznacza jednocze$nie informacjg, ze autor posiada zgodg na upublicznienie swoich danych osobowych w postaci imienia i miejsca
zamieszkania (miejscowo$¢) oraz zgodg¢ na upublicznienie wizerunku w postaci zdjgcia osoby, objetej miejscem od pierwszego do trzeciego wiacznie jak tez
0s0b, ktore uzyskaly wyréznienia.
Sposrod przestanych zgloszen jury konkursowe wybierze pigé najciekawszych, a autorzy prac otrzymaja nagrody — upominki.
Na podstawie pracy wygranej zostanie zgloszony projekt do Funduszu Matych Projektow, a autor pracy w ramach nagrody bedzie wspotpracowat z zespotem
projektowym i zostanie wspotautorem projektu, jak tez bedzie mogt wziaé udziat w realizacji projektu jesli ten uzyska dofinansowanie.
Kolejna z nagréd trafi do osoby, ktorej zdjecie uzyska najwigksza ilo$¢ polubien ze strony innych uzytkownikow.
Zgloszenia moga by¢ nadsylane w terminie najp6zniej do dnia 23 czerwca 2022 r. do godziny 00.00. Zgtoszenia nadestane po tym terminie nie bgda
rozpatrywane.
Autorzy najciekawszych prac zostana powiadomieni o tym elektroniczne oraz telefonicznie.

§4

Nagrody
Nagrodami w Konkursie jest sze$¢ pakietow z upominkami w postaci m.in. czytnikow do e-bookow.
Odbior Nagrody odbedzie si¢ po uprzednim uzgodnieniu, w placowce edukacyjnej, w ktorej uczy si¢ laureat, osobiscie w siedzibie Organizatora Konkursu,
od poniedziatku do piatku w godz. 7.30-15.30 lub poczta tradycyjna na adres wskazany w korespondencji.
Wysytka Nagrody bgdzie mozliwa po wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych.
Uczestnik nie moze zada¢ od Organizatora zamiany Nagrody na ekwiwalent pieni¢zny.
Uczestnik nie moze przed odebraniem od Organizatora Nagrody przenie$¢ do niej prawa na osobg trzecia.
Uczestnik moze zrzec si¢ prawa do Nagrody.

§5
Reklamacje
Wszelkie reklamacje Uczestnikow dotyczace sposobu przebiegu Konkursu Uczestnicy moga sklada¢ najpdzniej w terminie 14 dni od dnia zakonczenia
Konkursu. Reklamacja powinna by¢ przestana poczta na adres: Organizator Konkursu — Plac Kilinkiego 3, 71-414 Szczecin (pokdj 251). Reklamacje powinny
zawiera¢ oznaczenie Uczestnika — jego imi¢ i nazwisko, adres korespondencyjny oraz doktadny opis okolicznoéci stanowigcych podstawg reklamacji.
Reklamacje dotyczace przekazania nagrod mozna sktada¢ w terminie do 7 dni od dnia zakonczenia Konkursu.
Reklamacje rozpatrywane bgda niezwlocznie, jednakze nie pozniej niz w ciagu 21 dni od dnia ich otrzymania przez Organizatora.
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Uczestnik zostanie powiadomiony o decyzji Organizatora listem poleconym na podany w zgloszeniu reklamacyjnym adres w terminie 7 dni od daty
rozpatrzenia reklamacji.
§6

Postanowienia koncowe
Pelna tre$¢ niniejszego Regulaminu dostgpne beda przez caly czas trwania Konkursu oraz przez okres nie krotszy niz 28 dni po jego zakoficzeniu na stronie
internetowej www.mlodziez.wzp.pl a takze w siedzibie Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z uczestnictwa w Konkursie 0sob, ktore w zwiazku z udziatem w Konkursie podejmuja dziatania sprzeczne
z prawem lub sprzeczne z zasadami wspolzycia spolecznego.
Organizator o$wiadcza, ze wynik Konkursu nie jest uzalezniony od przypadku, Konkurs nie jest gra losowa, loteria fantowa, zaktadem wzajemnym, loteria
promocyjna, ani zadng inng forma gry losowej, o ktorych mowa w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zapisow w regulaminie, w trakcie trwania Konkursu.



